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1. Перечень компетенций и индикаторов достижения компетенций с указанием соотнесенных с ними запланированных результатов обучения по дисциплине. Описание критериев и шкал оценивания результатов обучения по дисциплине.
Код и формулировка компетенции: Способен осуществлять кадастровое деление территории Российской Федерации (ПК-1);

	Код и наименование индикатора достижения компетенции
	Результаты обучения по дисциплине
	Критерии оценивания результатов обучения (Дифзачет)

	
	
	2 (Неудовлетворительно)
	3 (Удовлетворительно)
	4 (Хорошо)
	5 (Отлично)

	ПК-1.1. Применяет знания различных нормативно правовых актов для регулирования и управления земельно-имущественными отношениями, в части контроля, мониторинга и учета земельных ресурсов и объектов недвижимости
	Знает законодательство РФ, регулирующее земельные отношения и кадастровый учет.
	Знания не сформированы
	Знания недостаточно сформированы, несистемны
	Знания сформированы, но имеют отдельные пробелы и неточности
	Знания полностью сформированы

	ПК-1.2. Анализирует и уточняет местоположение границ кадастрового деления
	Умеет использовать специализированные программы и инструменты для проведения кадастровой деятельности.
	Умения не сформированы
	Умения не полностью сформированы
	Умения в основном сформированы
	Умения полностью сформированы

	ПК-1.3. Формирует проектную и техническую документацию по землеустройству и кадастрам, территориальному планированию, развитию объектов недвижимости
	Владеет методами оформления документов для внесения изменений в государственный кадастр недвижимости.
	Владение навыками не сформировано
	Владение навыками неуверенное
	Владение навыками в основном сформировано
	Владение навыками уверенное


Приложение 1

Тестовые задания

ПК-1 Способен осуществлять кадастровое деление территории Российской Федерации
Вопрос 1

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Что такое CAD в контексте ландшафтного проектирования?

1) Компьютерное автоматизированное дизайнирование.

2) Система автоматического дренажа.

3) Компьютерная анимация дизайна.

4) Контроль атмосферных данных.
Ответ: 1
Вопрос 2

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какая программа НЕ является специализированным ПО для ландшафтного проектирования?

1) AutoCAD.

2) Realtime Landscaping Architect.

3) SketchUp.

4) Microsoft Excel.
Ответ: 4
Вопрос 3

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой формат файлов чаще всего используется для обмена данными между CAD-программами?

1) .DOCX.

2) .DWG.

3) .MP3.

4) .JPEG.
Ответ: 2
Вопрос 4

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Что такое ГИС в ландшафтном проектировании?

1) Графическая интерпретация сигналов.

2) Геоинформационная система.

3) Генератор идей и стилей.

4) Гибкая измерительная сеть.

Ответ: 2
Вопрос 5

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой модуль в AutoCAD используется для 3D-моделирования ландшафтов?

1) AutoCAD Electrical.

2) AutoCAD Civil 3D.

3) AutoCAD Mechanical.

4) AutoCAD Architecture.
Ответ: 2
Вопрос 6

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой инструмент в SketchUp позволяет создавать рельеф местности?

1) Sandbox Tools.

2) Paint Bucket.

3) Follow Me.

4) Push/Pull.
Ответ: 1
Вопрос 7

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Для чего используется BIM в ландшафтном дизайне?

1) Для создания анимации.

2) Для информационного моделирования объектов.

3) Для редактирования фотографий.

4) Для программирования микроконтроллеров.
Ответ: 2
Вопрос 8

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой параметр НЕ учитывается при автоматизированном проектировании дренажных систем?

1) Уклон территории.

2) Тип почвы.

3) Цвет растений.

4) Интенсивность осадков.
Ответ: 3
Вопрос 9

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

 Что позволяет делать программа Lumion в ландшафтном проектировании?

1) Создавать реалистичную визуализацию.

2) Проектировать системы полива.

3) Анализировать состав почвы.

4) Разрабатывать чертежи.
Ответ: 1
Вопрос 10

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

 Какой софт чаще всего используется для создания дендропланов?

1) Photoshop.

2) AutoCAD + специализированные надстройки (например, Land F/X).

3) Microsoft Word.

4) CorelDRAW.
Ответ: 2
Вопрос 11

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Что такое градуировка рельефа в контексте ландшафтного проектирования?

1) Изменение цвета растительности.

2) Создание плавных переходов высот для удобства стока воды.

3) Расчет стоимости материалов.

4) Подбор растений по климатическим зонам.
Ответ: 2
Вопрос 12

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой формат данных используется для экспорта 3D-моделей в визуализаторы (например, Lumion)?

1) .PDF.

2) .FBX.

3) .TXT.

4) .XLSX
Ответ: 2
Вопрос 13

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Для чего используется Google Earth в ландшафтном проектировании?

1) Для создания чертежей
2) Для анализа рельефа и наложения проектных решений на реальную местность
3) Для расчета стоимости проекта
4) Для подбора растений
Ответ: 2
Вопрос 14

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Как называется технология, позволяющая наносить ландшафтный дизайн на реальные фотографии участка?

1) VR-моделирование
2) Дополненная реальность (AR)
3) 3D-печать
4) BIM-координация
Ответ: 2
Вопрос 15

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой параметр критически важен при проектировании автоматизированной системы полива?

1) Цвет растений
2) Давление воды и зоны орошения
3) Высота забора
4) Материал дорожек
Ответ: 2
Вопрос 16

Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой тип 3D-моделирования чаще всего используется для создания реалистичных ландшафтов в программах типа Lumion?

1) Воксельное моделирование
2) Полигональное моделирование
3) Векторное моделирование
4) Спектральное моделирование
Ответ: 2
Вопрос 17
Прочитайте текст и выберите правильный ответ

 Какой параметр является ключевым при проектировании дренажной системы в AutoCAD Civil 3D?

1) Цвет покрытия
2) Уклон поверхности
3) Высота ограждения
4) Вид растений
Ответ: 2
Вопрос 18
Прочитайте текст и выберите правильный ответ

 Для чего используется модуль "Hydro" в специализированных ландшафтных программах?

1) Для проектирования фонтанов
2) Для моделирования водных объектов и гидрологических расчетов
3) Для подбора водных растений
4) Для создания анимации воды
Ответ: 2
Вопрос 19
Прочитайте текст и выберите правильный ответ

Какой тип визуализации лучше всего подходит для презентации ландшафтного проекта заказчику?

1) Черно-белые схемы.

2) 3D-рендеринг с фотореалистичными текстурами.

3) Текстовое описание.

4) Таблицы Excel.
Ответ: 2
Вопрос 20

Прочитайте текст, выберите правильный ответ и запишите аргументы, обосновывающие выбор ответов.
Какой показатель НЕ является важным при автоматизированном проектировании системы автополива?

1) Расход воды.

2) Давление в системе. 

3) Цвет дождевателей.

4) Зоны покрытия.
Ответ: 3
Обоснование: При автоматизированном проектировании системы автополива инженерные и гидравлические расчеты имеют решающее значение. Расход воды, давление и разбивка на зоны покрытия напрямую влияют на работоспособность системы: сможет ли вода поступать ко всем дождевателям и хватит ли напора.
Вопрос 21
Прочитайте текст и выберите правильный ответ
Какая технология используется для переноса данных о реальных высотах и рельефе с топографического плана в CAD-программу?

1) Метод «Copy-Paste» из Paint.

2) Вставка растрового изображения и его масштабирование с последующей «обводкой» горизонталей (цифровка).

3) Автоматическое распознавание фотографий из Instagram.

4) Импорт звуковых файлов с описанием рельефа.
Ответ: 2

Вопрос 22
Прочитайте текст и выберите правильный ответ
Что такое «вегетационный индекс» (NDVI), который могут анализировать современные ГИС-системы при предпроектном анализе участка?

1) Показатель высоты растений над уровнем моря.

2) Показатель «зелености» и плотности растительности на основе спутниковых снимков.

3) Стоимость озеленения одного квадратного метра.

4) Индекс морозостойкости растений.
Ответ: 2

Вопрос 23
Прочитайте текст и выберите правильный ответ
Для чего в ландшафтном проектировании используется «светотеневой анализ» (инсоляция) в специализированных программах?

1) Чтобы подобрать самый яркий цвет для фасада дома.

2) Чтобы рассчитать мощность прожекторов для подсветки деревьев.

3) Чтобы правильно разместить растения (солнцелюбивые/теневыносливые) и зоны отдыха в зависимости от того, куда падает тень от дома и забора в разное время суток.

4) Чтобы создать эффектную анимацию заката в презентации.
Ответ: 3

Приложение 2

Дифференцированный зачет

Примерные вопросы к дифзачету, 3 курс, 9 сессия
	Вопрос
	Примерный ответ

	1. Дайте определение автоматизированным системам проектирования (САПР) в ландшафтном дизайне.
	Автоматизированные системы проектирования (САПР) в ландшафтном дизайне представляют собой комплекс программных, технических и методических средств, предназначенный для создания, анализа и оптимизации проектов по благоустройству и озеленению территорий, который позволяет ландшафтным архитекторам и дизайнерам на основе цифровой модели местности и объектов разрабатывать детальные планы, включая генеральный план, дендрологический план, разбивочные и посадочные чертежи, а также создавать трёхмерные визуализации и анимационные ролики для реалистичного представления будущего объекта, при этом ключевой особенностью именно ландшафтных САПР является специализированный функционал для работы с геоподосновой, рельефом, растительными композициями, малыми архитектурными формами и инженерными сетями, что значительно ускоряет процесс проектирования, повышает точность расчётов, облегчает формирование проектной и рабочей документации и способствует эффективному взаимодействию со смежными специалистами и заказчиками на всех этапах реализации проекта.

	2. Назовите основные этапы ландшафтного проектирования с использованием САПР.
	Основные этапы ландшафтного проектирования с использованием САПР логично выстраиваются в следующую последовательность: 1) Предпроектный анализ и сбор данных, на котором с помощью геоинформационных модулей САПР или импорта данных проводится изучение участка — анализируются топографическая съёмка, геоподоснова, инженерные сети, почвенные условия и инсоляция, что формирует цифровую основу для работы. 2) Разработка эскизной концепции (генерального плана), где на основе созданной цифровой модели в специализированных редакторах (часто в векторном 2D-формате) размещаются зонирование, основные дорожно-тропиночные сети, контуры посадок и ключевые объекты. 3) Детальное трёхмерное моделирование, этап, характерный именно для работы в САПР, включающий создание цифровой 3D-модели рельефа (включая вертикальную планировку), объектов малой архитектуры, водоёмов и, что особенно важно, реалистичных биоморфных моделей растений из библиотек, что позволяет оценить пространственную композицию и видовые раскрытия. 4) Подготовка комплекта рабочей документации, где система автоматически или полуавтоматически на основе созданной единой модели генерирует набор взаимосвязанных чертежей: разбивочные, посадочные, дендропланы, схемы мощения и освещения, а также спецификации на материалы и посадочный материал. 5) Визуализация и презентация — заключительный этап, на котором средствами САПР создаются фотореалистичные рендеры, панорамные изображения или анимированные видеопрогулки для наглядного согласования проекта с заказчиком. Ключевым преимуществом использования САПР на всех этих этапах является обеспечение целостности и непротиворечивости данных: любое изменение в модели автоматически отражается на всех связанных чертежах и визуализациях.

	3. В чем отличие 2D- и 3D-моделирования в ландшафтном дизайне.
	Отличие между 2D- и 3D-моделированием в ландшафтном дизайне носит принципиальный характер и касается как формы представления информации, так и решаемых задач. Двухмерное моделирование (24) работает с плоскостью и служит основой для создания точной проектной и рабочей документации — это чертежи в виде планов, разрезов и схем (генплан, дендроплан, разбивочный чертёж), где ключевыми параметрами являются точные размеры, привязки и условные обозначения; данный подход является абстрактным, но обеспечивает высокую точность и однозначность для реализации проекта подрядчиками. Трёхмерное моделирование (3D), в свою очередь, добавляет объём, глубину и пространственные взаимосвязи, позволяя создавать цифровую модель участка с рельефом, объёмными объектами и реалистичными растениями, что трансформирует проект из набора условных знаков в визуализируемую среду, которую можно оценить с разных точек зрения; главная задача 3D — это пространственный анализ (перепад высот, видовые точки, инсоляция), реалистичная визуализация для заказчика и проверка эстетической гармонии композиции до начала работ. Таким образом, 2D — это язык точности и инженерной документации, а 3D — язык наглядности, объёмного восприятия и комплексного анализа; в современном процессе эти подходы неразрывно интегрированы в САПР, где 3D-модель формируется на основе точных 2D-контуров, а из объёмной модели автоматически получают необходимые 2D-чертежи и разрезы, обеспечивая полный цикл проектирования от идеи до реализации.

	4. Какие виды данных используются в ландшафтных САПР.
	В ландшафтных САПР используется комплекс разнородных данных, которые интегрируются в единую цифровую модель для обеспечения полного цикла проектирования. Исходные геопространственные данные формируют основу и включают топографические планы (геоподоснову) с горизонталями и высотными отметками, данные геодезических съемок, аэрофотоснимки, материалы инженерно-геологических изысканий, а также картографические данные о почвах, гидрологии и существующей растительности. Проектные данные создаются непосредственно дизайнером и делятся на две категории: графические (контуры зон, дорожек, построек, посадочные чертежи) и атрибутивные (базы данных с характеристиками растений, материалов, сметными расчетами и спецификациями). Отдельно выделяются библиотечные данные — это стандартизированные и параметрические объекты из встроенных или пользовательских библиотек: 3D-модели растений с учётом сезонных изменений и роста, типовые элементы мощения, малые архитектурные формы, материалы текстур для визуализации. Модельные данные представляют собой результат цифрового моделирования, такие как цифровая модель рельефа (ЦМР), трёхмерные сцены, расчётные данные по инсоляции, дренажу или стоку воды. Ключевой особенностью является синергия всех этих видов данных: например, библиотечная 3D-модель дерева, помещённая на плане (графические данные), автоматически связывается с атрибутивной базой (название, стоимость, условия посадки), размещается на цифровой модели рельефа и учитывается при расчёте теней, формируя целостную информационную среду проекта.

	5. Перечислите популярные программы для автоматизированного проектирования ландшафтов.
	Популярные программы для автоматизированного проектирования ландшафтов включают как узкоспециализированные профессиональные пакеты, так и более доступные инструменты, среди которых выделяются специализированные ландшафтные САПР, такие как Realtime Landscaping и «Наш Сад», предлагающие комплексные возможности от 2D-планирования до фотореалистичной 3D-визуализации с обширными библиотеками, профессиональные BIM-ориентированные платформы типа Vectorworks Landmark и Autodesk Revit для информационного моделирования территорий, повсеместно используемые для точных инженерных чертежей системы AutoCAD и Civil 3D, а также широко распространённые для эскизного и детального объёмного моделирования программы SketchUp (с плагинами), часто дополняемые мощными рендерерами наподобие Lumion или Twinmotion для создания наглядных презентаций, при этом в отдельную категорию пользовательских и полупрофессиональных решений входит Planner 5D — удобный онлайн-инструмент и мобильное приложение с интуитивным интерфейсом и каталогами готовых моделей, позволяющий быстро создавать визуализации участков и интерьеров, что делает его популярным для начального эскизирования, визуального представления идей и самостоятельного планирования, однако для профессионального проектирования он обладает ограничениями в части точной работы с рельефом, создания проектной документации и детализации, поэтому в практике часто применяется связка из нескольких инструментов в зависимости от сложности задачи.

	6. Опишите процесс создания цифровой модели рельефа (ЦМР).
	Процесс создания цифровой модели рельефа (ЦМР) начинается со сбора исходных высотных данных, которые могут быть получены через геодезическую съемку, лазерное сканирование (LiDAR), фотограмметрическую обработку снимков с дронов или импорт готовых топографических планов с горизонталями, после чего эти данные (точки с координатами X, Y, Z, полилинии или облака точек) импортируются в специализированное программное обеспечение (САПР или ГИС), где выполняется их очистка и приведение к единой системе координат, а затем на основе математической интерполяции строится сама модель, чаще всего в формате триангуляционной нерегулярной сети (TIN), состоящей из множества соединённых треугольников, или регулярной сетки (GRID), что позволяет создать непрерывную цифровую поверхность, которую в дальнейшем редактируют: вносят проектные изменения рельефа (террасирование, формирование котлованов, подпорных стенок), сглаживают и корректируют, а итоговая ЦМР становится основой для анализа уклонов, расчёта земляных масс, проектирования дренажа и последующего интеграции в трёхмерную сцену ландшафтного проекта для визуализации и точного планирования.

	7. Какие методы используются для моделирования растительности в САПР.
	В современных САПР для моделирования растительности применяется комплекс методов, выбираемых в зависимости от стадии проекта и требуемой детализации: для создания точной рабочей документации используются 2D-символы и блоки, связанные с атрибутивными базами данных о растениях; для трёхмерной визуализации и пространственного анализа задействуются параметрические 3D-объекты из библиотек, позволяющие настраивать размер, форму кроны, сезонное состояние и уровень детализации; для реалистичного заполнения обширных территорий (леса, луга) применяются специализированные плагины и инструменты рассеивания (скейттеринга), которые по заданным правилам распределяют экземпляры растений по поверхности с вариациями; в рамках BIM-подхода растительность моделируется как информационно-насыщенные объекты с полным набором параметров для анализа и спецификаций; а для оптимизации ресурсов при рендеринге часто используются биллборды — плоскости с прозрачными текстурами, ориентированные на камеру, что создаёт иллюзию объёма, поэтому в реальном проекте эти методы комбинируются, обеспечивая и точность чертежей, и высокую реалистичность визуализации, и эффективность работы с моделью.

	8. Как автоматизируются расчеты сметы и материалов в ландшафтном проектировании.
	В ландшафтном проектировании автоматизация расчётов сметы и материалов осуществляется за счёт тесной интеграции графической проектной модели с базами данных и сметными модулями внутри специализированных САПР, где каждый элемент модели — будь то растение, элемент мощения или материал подпорной стенки — является параметрическим объектом, связанным с атрибутивной информацией о номенклатуре, артикуле, единице измерения и стоимости, что позволяет программе автоматически формировать ведомости материалов и работ на основе данных, взятых непосредственно с чертежей и трёхмерной сцены: например, при нанесении на план дерева с определённым посадочным размером система сразу добавляет его в сводную спецификацию, а при изменении площади покрытия или длины бордюра в модели происходит пересчёт необходимого количества плитки или бортового камня с учётом заданных коэффициентов запаса и отходов, при этом для сложных инженерных расчётов, таких как объёмы земляных масс на основе цифровой модели рельефа или количество плодородного грунта, используются специализированные алгоритмы, анализирующие разницу между существующей и проектной поверхностью, а итоговая смета генерируется путём экспорта заполненной спецификации в специализированные сметные программы или встроенные калькуляторы, где к стоимости материалов автоматически применяются нормативные расценки на работы, накладные расходы и прибыль, обеспечивая высокую точность, непротиворечивость данных и мгновенное обновление всей документации при любых изменениях в проекте.

	9. Какие методы применяются для моделирования водных объектов.
	Для моделирования водных объектов в ландшафтных САПР применяется комплекс методов, начиная с создания геометрической формы дна и береговой линии при помощи инструментов для работы с рельефом, таких как модификация цифровой модели рельефа (ЦМР) путём формирования котлована с заданными уклонами или использование параметрических NURBS-поверхностей для сложных бассейнов, после чего для визуального представления водной глади используются специальные материалы-шейдеры с настраиваемыми свойствами прозрачности, цвета, мутности и, что критически важно, динамическими текстурами волн и ряби, которые могут анимироваться, а для достижения фотореализма применяются карты нормалей и карты отражения, имитирующие искажение окружающего ландшафта на поверхности воды; кроме того, статические объекты часто дополняются системами частиц или плагинами для создания динамических эффектов падающих струй, фонтанов и течения, в то время как для проектирования гидрологии и инженерии используются аналитические методы, позволяющие рассчитывать объёмы воды, скорости потока и сечения русел, а современные BIM-подходы позволяют интегрировать водный объект как интеллектуальный компонент с атрибутивной информацией для дальнейшего анализа и составления спецификаций.

	10. Какие параметры учитываются при автоматизированном анализе участка.
	При автоматизированном анализе участка в ландшафтных САПР и ГИС учитывается комплекс взаимосвязанных параметров, среди которых ключевыми являются топографические характеристики, рассчитываемые на основе цифровой модели рельефа: уклон, экспозиция склонов, формы микрорельефа (водосборы, хребты) и кривизна поверхности, что определяет планировочные решения и сток; инсоляционный режим, моделируемый путём трассирования солнечных лучей в заданные даты для выявления зон постоянной тени или перегрева; гидрологические данные, включая направление поверхностного стока, границы возможного подтопления и расположение водотоков; почвенные условия (механический состав, кислотность, несущая способность); существующая растительность, анализируемая по породному составу, возрасту и состоянию; инфраструктурные ограничения, такие как санитарные и охранные зоны инженерных коммуникаций; климатические факторы (роза ветров, средние температуры); а также нормативные и эстетические параметры, включая зонирование, видовые точки и визуальные связи, причём все эти данные, часто импортируемые из внешних источников (геоподосновы, ГИС-слоёв, результатов изысканий), интегрируются в единую информационную модель, что позволяет системе автоматически генерировать карты пригодности для различных функций, выявлять конфликты и формировать объективную основу для принятия проектных решений.

	11. Как искусственный интеллект может быть применен в ландшафтном дизайне.
	Искусственный интеллект в ландшафтном дизайне применяется для решения широкого круга задач: на этапе анализа участка алгоритмы машинного обучения могут автоматически распознавать и классифицировать объекты на аэрофотоснимках и данных лидара (деревья, строения, типы покрытий), создавая базовую цифровую модель; в проектировании генеративные дизайн-системы на основе ИИ способны предлагать множество вариантов планировочных решений и стилевых концепций, обучаясь на базах готовых проектов и учитывая заданные параметры (стиль, бюджет, экологические условия); для подбора ассортимента растений используются экспертные системы, которые анализируют почву, микроклимат, инсоляцию и автоматически формируют списки подходящих видов с учётом их совместимости, сезонной декоративности и требований к уходу; в визуализации нейросети значительно ускоряют и улучшают рендеринг, создавая фотореалистичные изображения и даже прогнозирующие видеоролики, показывающие развитие сада во времени; кроме того, ИИ интегрируется в BIM-процессы для оптимизации расходов материалов и энергоэффективности, а также используется для создания «умных» систем управления поливом и освещением, которые адаптируются к погодным условиям и состоянию растений, что в целом позволяет автоматизировать рутинные операции, предлагать нетривиальные решения и осуществлять комплексное моделирование ландшафта на протяжении всего его жизненного цикла.

	12. Как автоматизированные системы помогают в решении экологических задач ландшафтного дизайна.
	Автоматизированные системы в ландшафтном дизайне становятся ключевым инструментом для решения экологических задач, предоставляя возможности для комплексного анализа, моделирования и оптимизации проектов: они позволяют проводить детальную оценку территории на основе интеграции геоданных, рассчитывая водный баланс, моделируя процессы поверхностного стока и эрозии для проектирования устойчивых дренажных систем и ливневой канализации, что минимизирует антропогенную нагрузку на водные ресурсы; с помощью климатического и инсоляционного моделирования можно точно определить микроклиматические зоны, чтобы оптимизировать энергоэффективность участка, спроектировать ветрозащиту и снизить эффект теплового острова в городской среде; специальные модули для подбора растений, интегрированные с базами данных, помогают формировать ассортимент, адаптированный к местным почвенно-климатическим условиям, что повышает приживаемость насаждений и снижает необходимость полива и применения химических средств; инструменты анализа углеродного следа и моделирования экосистемных услуг (например, поглощение CO2, поддержание биоразнообразия) позволяют количественно оценивать и максимизировать экологическую ценность объекта; кроме того, автоматизация процессов земляных работ на основе цифровой модели рельефа минимизирует перемещение грунта и повреждение существующих природных комплексов, а в долгосрочной перспективе системы поддерживают мониторинг состояния зелёных насаждений и управление «умными» экологичными инфраструктурами, такими как автоматический полив по датчикам влажности, способствуя созданию устойчивых, ресурсоэффективных и биологически разнообразных ландшафтов.



